
Poziom I


1. Jak rozegrasz kontrakt 6 bez atu z kartami:

    ♠AKD ♥AD10 ♦W1098 ♣AKD 

    ♠W109 ♥432 ♦AKD7 ♣W109

Wist w pika.


2. Co otworzysz z kartą: ♠ADW53 ♥KD4 ♦10987 ♣2.


3. Przeciwnicy licytowali: 1BA 3 BA.

Zawistowałeś w króla pik z karty: ♠KDW102 ♥543 ♦432 ♣53. Wyłożył się stół: 
♠43 ♥AKD ♦W1098 ♣W1098. Partner i rozgrywający dołożyli po blotce. Jak będziesz 
kontynuował?


4. Jaki kontrakt chcesz grać z kartami:


♠1073 ♥D97 ♦AK92 ♣K52 
♠A ♥AKW102 ♦83 ♣AD764  

5. Rozgrywasz 3 bez atu po wiście w króla pik. Masz do dyspozycji:


♠32 ♥AKD ♦432 ♣KW975 
♠A54 ♥432 ♦AKD ♣D1086


6. Rozgrywasz 7 bez atu po wiście w pika z kartami:


♠AKD ♥AD32 ♦K54 ♣432 
♠432 ♥K54 ♦AD32 ♣AKD


7. ♠K543 ♥32 ♦8765 ♣543 
    ♠AW1098 ♥4 ♦ADW109 ♣A2 
Z prawej padło otwarcie 4 kier. Powiedziałeś 4 pik, które rozgrywasz. Wist w 10 kier, prawy 
przejmuje waletem i gra asa kier. Jak rozegrasz?


8. Rozgrywasz kontrakt, posiadając w jednym kolorze KW1098765 do A4. Zagrałeś asa, ale 
niestety moment dekoncentracji sprawił, że nie wiesz co przeciwnicy dołożyli. Grasz teraz czwórkę, 
a z lewej dokłada trójkę. Co robisz? Stawką jest medal mistrzostw świata.


9. Otworzyłeś 1♠ z kartą ♠KDW10987 ♥2 ♦2 ♣A432. Partner zalicytował 4♣ splinter - 12 - 15pc, 
co najwyżej singiel trefl i co najmniej 4 atuty. Jak zareagujesz?


10. Grasz w piki. Na obu rękach masz jeszcze atuty, których przeciwnicy już nie posiadają. Kiery i 
trefle zostały zgrane. Problemem są kara, w których masz: K1032 do A854. Jak zagrasz, żeby 
zapewnić sobie wzięcie trzech lew?


Poziom II


1. Wróć do problemu 1 z poziomu I. Czy możesz jakoś zwiększyć swoje szanse?


2. Rozgrywasz 7 bez atu po nieskomplikowanej licytacji 1ba - 7ba.




Wist 7 pik:

♠ADW ♥ADW ♦AW9 ♣A1098

♠K109 ♥K109 ♦K108 ♣KDW7


3. Przeciwnicy licytowali:

 1♠ - 2♦

 3♦ - 4♠


Wistujesz z karty: ♠32 ♥A109 ♦A1062 ♣W1098


4. Wróć do problemu 4 z poziomu I. Jak będziesz rozgrywać 7 kier po wiście w króla pik?


5. Kontrakt 6 pik, wist w waleta trefl, atuty dzielą się 3-2.


♠KDW5 ♥A10 ♦AK95 ♣AKD  
♠A1042 ♥42 ♦D842 ♣432


6. Po licytacji (1♠) p (p) 3♥

	           (p)  4♥ p.. 

Rozgrywasz ten kontrakt. Przeciwnik wychodzi w króla pik - prośba o sygnał ilościowy. Drugi 
dokłada 8 - ilościówka odwrotna. W drugiej lewie gra króla trefl. Jak będziesz rozgrywał?

 ♠D1092 ♥D42 ♦432 ♣A32	 

 ♠3 ♥AK87653 ♦AD5 ♣54


7. ♠KDW2 ♥D2 ♦A32 ♣K432 
    ♠A10983 ♥AK3 ♦54 ♣AW10

Kontrakt 6 pik, wist w króla karo, atuty nie dzielą się 4-0. 

8. Grasz mało ambitny kontrakt 6 karo po wiście w damę kier.

♠K4 ♥AK65 ♦AKD97 ♣D4   
♠AD7 ♥104 ♦W832 ♣A976


Gdy zagrałeś asa karo, z prawej wyrzucił pika. Jak będziesz kontynuował?


9. Licytujecie następująco: 1♠ - 2♣ 
	 	 	         2♦ - 2♠ 
	 	 	         3♥ - 3♠ 
	 	 	         4♣ - co partner ma w treflach i dlaczego.


10. Grasz szlemika w kiery po wiście pikowym. 


♠AD10 ♥A92 ♦KW10 ♣5432 
♠KW ♥DW543 ♦AD9 ♣AD6


Poziom III


1. Wróć do problemu 1 z poziomu I. Tym razem przeciwnik z lewej otworzył 2♠ - 0-7pc 5 pików i 
czwórka młodsza. Wist i kontrakt nadal ten sam. Zamień jednak damę trefl z waletem. Jak 
rozegrasz?




2. ♠A432 ♥ADW2 ♦A2 ♣432 
    ♠5 ♥K43 ♦KD543 ♣AK65

Kontrakt 6 kier, wist w króla pik.


3. Kontrakt 4 kier, wist w 3 pik. Drugi obrońca dokłada 9. 


♠762 ♥AW1063 ♦A974 ♣2 
♠ADW ♥D9742 ♦K85 ♣K7


4. Wróć ponownie do problemu 4 z poziomu I.  Zagrałeś dwa kiery i trefla do króla, planując 
przebić czwartego trefla, jeśli singlel będzie przy krótkich kierach. Złe wieści - z lewej nie dołożył. 
Dobre wieści - nie przebił, tylko wyrzucił pika. Co dalej?


5. Przeciwnik z prawej otworzył 1ba - 10-12 pc i rozgrywasz kontrakt 6 kier. Wist w pika, walet 
wzięty królem i pik. 


♠ADW ♥42 ♦ADW9 ♣AW52 
♠642 ♥AKDW1075 ♦1083 ♣- 


6. Kontrakt 6 pik, wist w króla trefl. 


♠53 ♥AW10654 ♦AD104 ♣4  
♠ADW642 ♥KD ♦82 ♣A65 

7. Rozgrywasz 3 bez atu po licytacji: 1♣ (1♠) 2♠ (pas) 
	 	 	        	       	 2ba (pas) 3ba pas..


♠32 ♥AKW ♦AD987 ♣W32 
♠AK4 ♥432 ♦W65 ♣KD109


Wist w damę pik. Jak będziesz rozgrywał. Zakładamy, że przeciwnicy wistują optymalnie.


8. Masz: ♠32 ♥W109 ♦W10987 ♣W62. Przeciwnicy grają 6 pik, partner wychodzi w króla karo. W 
stole: 
♠KDW4 ♥A5 ♦A76 ♣K543. Rozgrywający bierze, ściąga dwa atuty, gra trzy razy kiera wyrzucając 
karo i gra karo. Utrzymałeś się. Co teraz?


9. Przeciwnicy licytowali: 1BA 3 BA. Zawistowałeś w króla pik z karty:  
♠KDW10 ♥543 ♦432 ♣654. Wyłożył się stół: 
♠43 ♥AKD ♦W1098 ♣W1098. Partner i rozgrywający dołożyli po blotce. Jak będziesz 
kontynuował?


10. Rozgrywasz 6 bez atu po wiście w damę pik, posiadając: 
♠104 ♥102 ♦AW107632 ♣108 
♠AK3 ♥AD9 ♦K4 ♣AKD92



